Regulamin szkolnych zawodow sportowych w Mini Pitke
Koszykowq organizowanych w Szkole Podstawowej nr 110

MINI PILKA KOSZYKOWA

Boisko i wymiary

- Boiskiem do gry jest sala gimnastyczna z wyznaczonymi liniami kohcowymi,

- Kosze umieszczone na wysokosci 2,60m (w przypadku braku odpowiednich koszy,
dopuszczalna jest gra na wysokosci kosza 3,05 ),

- Odlegtosc¢ linii rzutdw wolnych od tablicy wynosi 4 m. (linia przerywana kota od
strony kosza),

- Obowiqgzujqg pitki nr 5.

Czas gry:

- 2 x 8min czystego czasu gry.

Dogrywki przy remisie:

- czas gry - 3min.,

Zawodnicy:

- Druzyna liczy min. 5 zawodnikéw, max 10 zawodnikéw

Trzy sekundy:

- zawodnik nie moze pozostawac w obszarze ograniczonym druzyny przeciwnej
dtuzej niz trzy (3) kolejne sekundy, podczas, gdy jego druzyna posiada zywq pitke
na polu ataku i zegar czasu gry jest wtgczony.

Faule osobiste:

- kazdy zawodnik moze popetni¢ 5 przewinieh w meczu. Po 5 przewinieniu musi
opuscic boisko i zosta¢ zastgpiony rezerwowym.

Faul techniczny:

- zawodnik podlega dyskwalifikacji, jesli zostanie ukarany dwoma przewinieniami
technicznymi, karqg za faul fechniczny jest jeden (1) rzut oraz posiadanie pitki

z przedtuzenia linii srodkowej dla przeciwnika,

Faul niesportowy:



- zawodnik podlega dyskwalifikacji jesli zostanie ukarany dwoma przewinieniami
niesportowymi.
System gry:
- obrona "kazdy swego"
- zakaz gry obrong strefowqg
Pod pojeciem obrony "kazdy swego" nalezy rozumiec¢ gre w obronie w bezposredniej
bliskosci gracza stwarzajgcego zagrozenie dla kosza. Szczegdtowq ocene wtasciwej
gry w obronie pozostawiamy sedziemu boiskowemu. W przypadku nie stosowania sie
do tego przepisu sedzia ostrzega trenera i pozostawia czas na poinformowanie
zawodnikdéw przez niego. Kazdy nastepne niezastosowanie sie do tego przepisu
karane bedzie przewinieniem technicznym dla trenera (przepisy PZKosz)
Btedy:
- Airball - tzw. "niedolot", czyli rzut pitkg ktdra nie doleciata do obreczy kosza, ani nie
trafita w jego zadng inng czesc.
- Btad krokdéw — wystepuje, gdy zawodnik zaczyna przemieszczac sie bez
rozpoczecia koztowania lub po jego zakohczeniu (ztapaniu pitki obiema rekami).
- Btgd potdw — polega na cofnieciu sie zawodnika z pitkg z potowy przeciwnika
na "pole obrony") lub podaniu pitki z potowy przeciwnika do kolegi z druzyny
znajdujgcego sie na polu obrony.
- Btgd pitki niesionej wystepuje, kiedy reka podczas koztowania znajdzie sie pod
pitkq.
- Btad podwdjnego koztowania wystepuje, kiedy:

e zawodnik zacznie koztowac po zakonczeniu wczesniejszego koztowania

e za koztuje obiema rekami jednoczesnie

e podrzuci pitke i ztapie jg ponownie (poda sam do siebie)

e rzuci pitke w strone kosza, lecz ona nie dotknie zadnej czesci kosza (najwyzej

siatke) i ten sam zawodnik zbierze te pitke

e odbije pitke zamknietq piescig
- Kopniecie pitki nogq nie jest dozwolone. Umysine kopanie lub blokowanie
jakgkolwiek czescig nogi jest btedem technicznym. Btgd techniczny nie jest
przewinieniem i gracz nie dostaje upomnienia, jednak traci pitke na rzecz druzyny
przeciwnej. Przypadkowy kontakt nogi z pitkg nie jest btedem.
- Btad przejscia - to btgd w koszykdéwce polegajgcy na przekroczeniu lub
nadepnieciu niedozwolonej linii.
NIE OBOWIAZUJA PRZEPISY O:
- 24 sekundach,
- rzucie za 3 pkt,
- rzutach osobistych po 4 przewinieniu druzyny,
- dodatkowym rzucie osobistym po zdobyciu 2 pkt z gry z faulem (pitka jest
wprowadzona do gry z linii konhcowej).
Punktacja:
Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 2 punkty, za przegrane 1 punkt,
za walkower 0 punktéw
O klasyfikacji zespotéw decydujq kolejno:




- Wieksza liczba zdobytych punktow

Jezeli dwie lub wiecej druzyn uzyska te samg liczbe punkiow:

- wieksza liczba zdobytych punktdw w zawodach pomiedzy zainteresowanymi
zespotami (bezposredni mecz /-€);

- lepszy stosunek koszy zdobytych do straconych w meczach pomiedzy
zainteresowanymi druzynami;

- lepszy stosunek koszy zdobytych do straconych w tabeli kohcowej,

- wieksza liczba zdobytych koszy w tabeli kohcowej,




