Reqgqulamin szkolnych zawodow sportowych w Mini Pitke Nozng
organizowanych w Szkole Podstawowej nr 110

MINI PILKA NOINA

1. Uczestnictwo:
- druzyne stanowiqg uczniowie jednej szkoty podstawowej z danej klasy,
- zespot liczy od 6 do 10 zawodnikdw (w catym turnieju).

2. Przepisy gry:
- zespot sktada sie z 5 zawodnikdw w polu + bramkarz,

- zawody powinny by¢ rozgrywane na boisku pitkarskim.

- bramki: 5 x 2 m, dopuszcza sie na nizszych szczeblach bramki 3 x 2 m,

- czas gry: 2 x 10 minut + do 3 minut przerwa,

- obuwie: korko-trampki, trampki, haldwki.

- pitka: numer “5",

- bramkarz moze chwytac pitke rekami tylko w polu bramkowym,

- gra bez “spalonego”,

- zmiany hokejowe (btedy bedq karane jak w pitce recznej: strata pitki, wykluczenie,
rzut karny z 7 m /przy bramkach 3 x 2 m/ lub 9 m /przy bramkach 5 x2 m/,- za ztq
zmiane bramkarza - rzut karny,

- bramkarz wprowadza pitke do gry rekg lub nogg w obrebie wtasnej potowy boiska,
- pitka z rzutu od bramki nie moze bezposrednio przekroczy¢ linii srodkowe;,

- jezeli pitka z rzutu od bramki przekroczy bezposrednio linie sSrodkowq to druzyna,
ktéra nie popetnita przewinienia wykonuje rzut wolny posredni z linii Srodkowej boiska.
W tym przypadku nie obowigzuje przepis o ,prawie korzysci”,

- Podczas wykonywania statych fragmentéw gry zawodnicy druzyny przeciwnej
muszq znajdowac sie przynajmniej w odlegtosci 5 m od pitki.

- stosowane bedq kary wychowawcze: 2 min., 5 min. i dyskwalifikacja (wykluczenie
Zmeczu).

3. Punktacja
Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis - 1 punkt, za przegrane
0 punktoéw.



O kolejnosci zespotdw decydujq kolejno:

1. wieksza liczba zdobytych punktéw,

2. jezeli dwie lub wiecej druzyn uzyska te samq liczbe punktow:

a. wieksza liczba zdobytych punktéw w zawodach pomiedzy zainteresowanymi
zespotami (bezposredni mecz /-e€),

b. korzystniejsza réznica miedzy zdobytymi i utraconymi bramkami w spotkaniach
tych druzyn,

c. lepsza réznica bramek w catym turnieju,

d. wieksza liczba zdobytych bramek w catym turnieju,

3. jezeli powyzsze punkty nie przyniosq rozstrzygniecia nalezy przeprowadzi¢ rzuty
karne miedzy zainteresowanymi zespotami

W meczach, ktére muszg wytoni¢ zwyciezce, w przypadku remisu, przeprowadza sie
dogrywke trwajgca 2 x 5 minut i gra sie do ,,ztotej bramki". Nastepnie rzuty karne
strzelane najpierw po 5, potem po razie do skutku.



